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1 Einfihrung

1.1 Anspriiche an mobile Endgeréte fur das Homeoffice

Schulen stellen vermehrtihren Lehrern und Schilern mobile Endgeréte (wie z. B. Tabletsund Note-
books), auf denen das Betriebssystem Windows installiert ist, fuir die Arbeit Zuhause, auf Exkursionen
etc., zur Verflgung. An ein schulisches Gerat der paedML® Windows, das auch zuhause effektiv genutzt
werden soll, werden spezielle Anforderungen gestellt.

A Es muss ein BenutzerAccount eingerichtet sein, der ohne Serververbindung genutzt werden kann.

A Dieser Benutzer darf nicht vom Profil-Cleaner der paedML geldscht werden. Die vom Nutzer gespei-
cherten Daten mussen erhalten bleiben, auch wenn das Geré&e in der Schule mit Verbindung zur pa-
edML eingesetzt wird.

A Dieser BenutzerAccount sollte als Standardbenutzer angelegt sein, sodass Schiiler nicht eigen-
machtig die Einstellungen des Gerates andern und beliebig Programme installieren kdnnen.

A Es wére gut einen weiteren Benutzer-Account anlegen zu kénnen, der Administrationsrechte auf
dem Gerét hat.

A Diese Benuzer sollten jeweils (iber ein HA - Laufwerk verfiigen, da viele Programme diesesLauf-
werk als Standardspeicherort verwenden oder gar fordern.

A Es sollte eine Méglichkeit geben die Daten des schulischen (gespeichert auf dem Server) und des
heimischen (gespeichert auf dem mobilen Gerat) H:\-Laufwerks zu synchronisieren.

A Das mobile Endgerit sollte im Stérungsfall problemlos und schnell durch den Administrator der
Schule wiederhergestellt werden kdnnen.

A Nicht zuletzt ware es in der Schule fiir alle Computer sinnvoll, diese auch dann nutzen zu kénnen,
wenn der Server einmal ausfallt bzw. das Endgerat keine Verbindung zum Server herstellen kann.

1.2 Systemvoraussetzungen dieser Anleitung

Diese Anleitung setzt die vollstandige Integration der mobilen Geréte in die paedML® Windows voraus.
Die Clients mussen von opsi-Serveraus aufgesetzt und in der Schulkonsole einem Raum zugeordnet
sein, damit Gruppenrichtlinien wirken kénnen.

Es wird eine paedML® Windows 3.0 oder héher vorausgesetzt. Fir die Verteilung des opsiPakets ist
eine zum Client-Betriebssystem passende opsi-ServerVersion Voraussetzung.

Die eingesetzten opsi-Produkte paedml-offlinebenutzer und paedml-offline admin sind offiziell fir die
Windows-Betriebssysteme Windows 10 O'1803 und Windows 10 O'1909 getestet.

1.3 Installation, die eine schnelle Wiederherstellung des Computer s ermdglicht
Um die mobilen Endgerate im Stérungsfall schnell wieder herstellen zu kdnnen, bigen sich zwei in der

paedML® integrierte Wege an:
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Sie verwenden fir die Systempartition (C)) etwas weniger als die Halfte des vorhandenen Festplat-
tenplatzes. Auf dem noch freien Platz wird durch den opsi-Serverein lokales Backup der aktuellen
Installation erstellt.
Daraus kann in relativ kurzer Zdt die Systempartition, wie sie zur Zeit der Imageerstellung war, wie-
der hergestellt werden.

A Installation des Clients als virtuelles System auf dem Computer (VHD) O'Nur mit Windows 10 még-
lich!
Die Systempartition (C\) wird als virtuelle Festplatte (VHD) eingerichtet. Ist Ihr System vollstandig
installiert, versiegeln Sie diese VHDO'es wird ein sog. Snapshot des Systems erstellt. Alles was da-
nach geéndert wird, wird in einen gesonderten Bereich der realen Festplatte geschrieben. Im St6-
rungsfall kbnnen Sie das System auf den Snapshot zuriicksetzen und damit den Ausgangszustand
des Computers wiederherstellen.

Datensicherung durch die Benutzer ist notwendig

Beide Techniken zur Wiederherstellung des Computers fithren zum Verlust der Anderungen
auf dem Geréat, de im einen Fall nach dem Erstellen des lokalen Images im anderen Fall
nach dem Versiegeln des Snagshots erstellt wurden.

Das bedeutet, dass die von den Benutzern aufdem Gerat gespeicherten Daten verloren ge-
hen.

Deshalb ist es wichtig die Benutzer darauf hinzuweisen, dass sie fir eine regelmaRige Si-
cherung ihrer Daten sorgen mussen.

Beide oben genannte Wege sind im aktuellen opsiHandbuch der paedML® Windows in Kapitel 2 be-
schrieben. Sie kdnnen dieses von der Webseite des LMZ herunterladen.

1.4 paedml-offlinebenutzer und -paedmi-offline admin

Diese beiden opsi-Produkte erstellen je einen Benutzer und bilden den Kern der hier beschriebenen Lo-
sung.

Sie werden Uber den opsi-Server vom LMZ fur die paedML Windows bereitgestellt. Damit kbnnen neben-
einander zwei Offline-Benutzerkonten auf einem Computer erstellt werden.

Die beiden opsi-Pakete legen jeweils einen Benutzer an, der nicht vom ProfitCleaner der paedML ge-
I6scht werden kann. Technisch gesehen wird der Benutzerbei jedem Anmelden immer neu generiert. Die
Daten des Benutzers werdenauf C\ gespeichert und bleiben auch beim Betrieb des Gerétes in der pa-
edML® erhalten.

Der durch paedml-offlinebenutzer generierte Benutzer kann mit Hilfe der Properties nach den Wiinschen
der Schuleim Rahmen der Regeln des opsiSystems selbst benannt werden. Auch das Passwort fiir die-
sen Benutzer kann die Schule selbst festlegen. Prinzipiell handelt es sich bei diesem Benuzer um einen
Windows Standardbenutzer, dessen Mdglichkeiten auf dem Gerét in verschiedenen Bereichen mehr oder
weniger stark eingeschrankt sind.

Es ist aber Uber ein Property moglich diesem Benutzer auch lokale Adminrechte zu geben. Das kénnte

z. B. bei Geraten Verwendung finden, die ganz in Lehrerhand sind.

Das Benutzerkennwort kann nur mit Administrationsrechten geandert werden .
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Durch das Paket paedml-offineadmin wird immer ein Benutzer mit lokalen Administrationsrechten gene-
riert. Auch in diesem Paket kbnnen Sie Uber Properies den Benutzernamen und das Kennwort selbst
festlegen.

Namen und Bezeichner in opsi

Es durfen z.B. fur den Benutzernamen nur Zahlen und Buchstaben (ohne Umlaute und R)
verwendet werden. Die Bezeichnung darf nicht mit einer Zahlbeginnen und max. 20 Zeichen
lang sein.

1.5 Import der opsi-Produkte auf dem opsi-Server
Die bendtigten opsi-Pakete kbnnen Sie direkt auf dem Admin-PCvom LMZ-server herunterladen.
1.5.1 Import mit dem opsi 4.1

Melden Sie sich am Admin-PC als PGMAdmin an.
Starten Sie PUTTY mit Verbindung zum opsi-Server (10.1.1.5).
Melden Sie sich als root an.

Ll A

Geben Sie zum Herunterladen der Pakete folgenden Befehl ein:
opsi - package - updater install paedml - offlinebenutzer paedml - offlineadmin

5. Dricken Sie die EntefTaste.

@ roct@opsill: ~ E'@

Abb. 1: Befehl zum Herunterladen der opsiPakete

6. Warten Sie, bis der Eingabeprompt in der nachsten Zeile erscheint. Dann sind die Pakete herunterge-
laden und installiert.

root@opsill: ~ EIE
root@opsi0l:~% opsi-package-updater install paedml-offlinebenutzer paedml-offlineadmin

Ak HE

IIcncll:., opSiuUli~

Abb. 2: Warten auf denEingabeprompt
7. Starten Sie den opsiconfiged.

Wenn dieser schon gestartet ist, synchronisieren Sie mit dem opsi-Server, indem Sie links oben auf
den entsprechenden Button klicken.
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Abb. 3: opsi-configed starten bzw. synchronisieren

8. Im Hauptfeld der Karteikarte Produktkonfiguration wird Ih nen nun die aktuelle Version des
paedml-offlineadmin und des paedml -offlinebenutzers angezeigt.

Produkt-IiD 4| stand | Report | Angefordert | Version

paedml-offineadmin
paedml-offlinebenutzer

Abb. 4: Die beiden Produkte werden angezeigt

1.5.2 Import mit einer &lteren opsi-Version (4.0.5/4.0.6 / 4.0.7)

1. Greifen sie z.B. mit Hilfe des vSphere-Clients auf den opsi-Server zu.
2. Doppelklicken Sie auf die Desktopverknipfung LXTerminal (root).

Abb. 5: LXTerminal (root) starten

3. Geben Sie das Passwort des rootBenutzers ein.

Enter your password to perform administrative
tasks

The application 'lxterminal’ lets you modify essential parts
of your system.

PasSWOrd: | sessssssed

| X cancel || ~OK ‘

Abb. 6: Kennwort eingeben

4. Geben Sie zum Herunterladen der Pakete folgenden Befehl ein:
opsi - product -updater -i -p paedn -offlinebenutzer, paedn -offlineadm n

5. Dricken Sie die EnterTaste.

EJ root@opsio1: fhomefadminuser - + x

Datei Bearbeiten Reiter Hilfe
root@opsi@l: /home/adminuser# opsi-product-updater -i -p paedml-offlineb er,paedml-offlineadminf]

Abb. 7: Befehl zum Herunterladen der opsiPakete

6. Warten Sie, bis die Pakee heruntergeladen und installiert sind.
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7. Starten Sie den opsiconfiged.
Wenn dieserschon gestartet ist, synchronisieren Sie mit dem opsi-Server, indem Sie links oben auf
den entsprechenden Button klicken.

i:_I
RN
i
3
D
o3

Abb. 8: opsi-configed starten bzw. synchronisieren

8. Im Hauptfeld der Karteikarte Produktkonfiguration wird lhnen nun die aktuelle Version des
paedml-offlineadmin und des paedml -offlinebenutzers angezeigt.

Produk-ID 4| Stand | Report | Angefordert | Version

paedml-offineadmin
paedml-offlinebenutzer

Abb. 9: Die beiden Produkte werden angezeigt
Die beiden neuen Pakete stehen jetzt zur Konfiguration und Installation bereit.
1.6 Konfiguration des opsi -client-agent anpassen

Beim Start sucht jeder Client-Computer der paedML® Windows den opsi-Server, um evtl. vom Administ-
rator gespeicherte Anderungen am Gerét vorzunenmen. Wenn der Computer im Homeoffice betrieben
wird, ist natlrlich der opsi-Server nicht erreichbar und das Gerat verbringt 30 Sekunden mit dem Verbin-
dungsversuch.

Sowohl die Zeit des Verbindungsversuches als auch die Zeit, bis der Benutzer den Verbindugsversuch
von Hand abbrechen kann, kdnnen konfiguriert werden.

Um diese Moglichkeit zu haben dies zu konfigurieren, miissen Sie den opsiclient-agent mit zwei Kom-
mandozeilen-Befehlen in PUTTYZ " t e g ®r s d me -

Melden Sie sich am Admin-PC als PGMAdmin an.
Starten Sie PUTTY mit Verbindung zum opsi-Server (10.1.1.5).

Melden Sie sich als root mit dem dazugehérigen Passwort an.

P w N

Um die Zeit einstellen zu kénnen, ab wann Sie den Verbindungsversuch von Hand abbrechen kén-
nen, kopieren Sie folgenden Befehlin das PUTT Y-Fenster.
Prufen Sie bitte im PUTTY-Fenster, ob der Befehl genau so eingetragen ist. Stellen Sie sicher, dass
z. B. keine zusatzlichen Bindestriche durch das Kopieren entstanden sind.
Experimentieren Sie nicht mit dem Befehl, das kénnte zu ungewollten Ereignis sen fiihren!

opsi - admin - d method config_create "opsiclientd.config_service.user_cancelable_after"

"Abbruch durch Benutzer nach Wartezeit erlauben" ["1", "5", "10", "20","30" " 30" true
false

5. Warten Sie kurz, bis die eckigen Klammern und der Eingabepromptangezeigt werden.

T TTCTT L T
5w, mige,

Lk EaRid LE=TaRil L=y
Z U [0}
20", "307] .

[]

Abb. 10: Befehl, um Verbindunguche von Handabbrechen zu kénnen
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6. Um die Dauer de Verbindungssuche zum opsi-Server andern zu kénnen, kopieren Sie folgenden Be-
fehl in das PUTTY-Fenster.
Prufen Sie bitte im PUTTY -Fenster, ob der Befehl genau so eingetragen ist. Stellen Sie sicher, dass
z. B. keine zusétzlichen Bindestriche durch das Kopieren entstanden sind .
Experimentieren Sie nicht mit dem Befehl, das kénnte zu ungewollten Ereignissen fiihren!

opsi - admin - d method config_c reate "opsiclientd.config_service.connection_timeout"
"Wartezeit auf opsi - Service" [* 10" 20"" 30","40"]" 30"true false

7. Warten Siekurz, bis die eckigen Klammern und der Eingabeprompt angezeigt werden.

ection timeout™

[1

peildl:~%

Abb. 11: Befehl, umDauer der Verbindungssuche einstellen zu kénnen

8. Starten Sie denopsi-configed.
Wenn dieser schon gestartet ist, synchronisieren Sie mit dem opsi-Server, indem Sie links oben auf

den entsprechenden Button klicken.
9. Prufen Sie abschlielBend, ob die neuen PropertyWerte im opsi-client-agent richtig angelegt wurden.

10. Klicken Sie dazu rechts oben auf den Button ServerKonfiguration|.

Abb. 12: ServerKonfiguration anzeigen

93
223

=2y

11. Im Hauptfeld wird Thnen nur noch die Karteikarte Host-Parameter angezeigt.
12. Klicken Sie im linken Bereich des Hauptfensters auf den Eintrag opsiclientd .
Dadurch werden die dazu gehérigen Properties angezeigt.

13. Prufen Sie die Namen der neuen Properties. Sie missen genau wie in der Abbildung eingetragen
sein. Andernfalls haben Sie auf den Clients keine Wirkung.

clientsB | Produktkonfigurationi® | Netboot-Produkte S Hos’[—F’arameter::’s'_c' Hardwareinformationen ™ | Software-Inventur
opsil}'1.musterschule.schule.paec: ” Property-MName | Property-Wert
opsiclientd.config_senvice.connection_timeout 30
) opsiclientd.config_service.user_cancelable_after 30
clientconfig opsiclientd.eveni_gui_starup.aciive frue
¥ configed opsiclientd.event_gui_starup{user_logged_in}.active tfrue
meta_caonfig opsiclientd.event_net_connection.active false
opsiclientd.event_timer.active false
remote_control opsiclientd.event_user_login.action_processer_command  %action_processor.command® f:
saved_search opsiclientd.event_user_login.active frue

usecolumns_hwaudit
opsi-script
[] opsiclientd
software-on-demand

Lser

Abb. 13: ServerKonfiguration fur opsiclientd

14. Klicken Sie auf en Property-Wert flr den Service connection_timeout
(der obere der beiden neuen Properties).
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15. Prifen Sie, ob dieAuswahlmaoglichkeiten der Abbildung entsprechen.

I

@ opsiclientd.config_service.connection_timeout @

10
20
30
40

v@ @

Abb. 14: connection_timeout

16. Klicken Sie auf enProperty-Wert flir den Service user_cancelable_after
(der untere der beiden neuenProperties).
17. Prifen Sie, ob dieAuswahimdglichkeiten der Abbildung entsprechen.

@ opsiclientd.config_service.user_cancelable_after @

vI@ (@]

Abb. 15: user_cancelable_after

18. Damit ist die benétigte Anpassung des opsi-client-agent fertig gestellt.
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2 Installation eines Rechners fur den Betrieb auch im Home-
office

2.1 Partitionieren der Festplatte und auswéhlen des Betriebssystems

Die Festplatte wird mit dem Netboot -Produkt opsi-local-image-prepare durchgefihrt. Fir die gewilinschte
Funktionalitat des Clients ist aber zu bedenken, dass der Benukzer im Homeoffice seine Daten auf der
Systempatrtition speichert. Deshalb muss diese entsprechend grof3 dimensioniert werden.

Prifen Sie an den Computern, die Sie in der Schule im Einsatz haben, welchen Speicherbedarf Sie fur
das Betriebssystem und die bei Innen eingesetzte Software benétigen. Rechnen Sie dazu den Speicher-
platz, den Sie fiir das Homeoffice bereitstellen wollen, hinzu.

Fur die Installation des Betriebssystems mit normaler schulischer Software sollte ein Speicherbedarf
von ca. 80 GB gut ausreichen. Wenn Sie fur die Datenspeicherung 20 GB zur Verfugung stellen wollen,
dann bendétigt Ihre Systempartition 100 GB Speicher.

Beim Einsatz groRerer Softwarepakete ist mehr Speicherplatz erforderlich.

Fir das lokale Image, mit dem Sie das Geréat schnell wiedrherstellen kbénnen, werden ca. weitere 80 GB
bendtigt. Damit wére die standardisierte FestplattengrofRe von 256 GB flir eine solche Installation ausrei-
chend.

Stellen Sie opstlocal-image-prepare in einer solchen zuvor von Ihnen tGiberdachten Konfiguration auf
setup.

Als Betriebssystem verwenden Sie aktuell am besten Windows 10 Education O'1909.

Die folgende Abbildung zeigt die Property-Einstellungen auf der Basis dieser Voriiberlegungen.

Propery-Konfiguratian @@
Property-lName | Property-Wert
architecture G4bit
askbeforeinst falze
backup_partition_on_same_disk true
data_partition_size oG
delay_for_reboot 0
install_local_bootimage falze
minimal_backup_partition_size 10% |
multi_disk_mode 0
| start_os_installation opsi-local-image-win10-1909-x 64
system_partition_size
winpe_parition_size aG

Abb. 16: Properties vonopsi-local-image-prepare

Einstellung der Property-Werte des Betriebssystems opsi-local-image-win10-1909-x64:

Unter additional_drivers missen die fir das Gerat zusatzlich bendtigten Treiber hinterlegt sein.
Nattrlich kénnen Sie hier lhren tblichen Weg der Treiberinstallation einsetzen. Sie missen nicht mit ad-
ditional_drivers arbeiten.

backup_after_install: Dieses Property setzen Sie zunihst auf false. Das lokale Image (Backup) erstellen
Sie erst, wenn der Client vollsténdig installiert ist, inklusive des Malwareschutzes.
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imagename: In der paedML® Windows muss die Education-Version von Windows 10 eingesetzt werden,

damit alle Gruppenrichtlinien greifen.

Propery-kKonfiguration @®
Property-Mame | Property-Wert
additional_drivers bendtigte Treiber |
administrator_password HHEE

architecture G4 bit

askbeforeinst true
backup_after_install false ]

fullname Mame

imagename Windows 10 Education I
install_local_bootimage false

installto ali

argname Orgname

productkey

setup_after_install paedml-windows-clientprodukte, windomain
system_keyboard_layout 0407:00000407
system_language de-DE

system_timezaone W. Europe Standard Time
winpe_debug_cmd_exe false

winpe_dir auto

winpe_inputlocale 0407:00000407
winpe_uilanguage de-DE
winpe_uilanguage_fallpack  de-DE
winpenetworkmode true

Abb. 17: Properties vonopsi-local-image-win10-1909-x64

2.2 Opsi-Verbindungsversuch fur das Homeoffice verkiirzen (optional)

Beim Start sucht jeder Computer den opsi-Server, um evtl. vom Administrator gespeicherte Anderungen
am Gerat vorzunehmen. Wenn das Gerat im Homeoffice betrieben wird, ist natirlich der opsi-Server

nicht erreichbar und das Gerét verbringt 30 Sekunden mit dem Verbindungsversuch.

Sowohl die Zeit des Verbindungsversuches als auch die Zeit, bis der Benutzer den Vebindungsversuch

von Hand abbrechen kann, kénnen Sie konfigurieren.

Voraussetzung ist, dass Sie zuvor (irgendwann) den opsiclient-agent entsprechend angepasst haben.

Naheres dazu siehe inKapitel 1.6 Konfiguration des opsi-client-agent anpassen, ab Seite8.

1. Starten Sie auf dem Admin-PC ospi-Configed Local.

2. Markieren Sieim linken Fenster den bzw. die Computer, auf denen dieVerbindungseinstellungen

zum opsi-Server verandertwerden soll.

Wechseln Sie auf die Karteikarte Host-Parameter.

Markieren Sie im mittleren Fenster den Ordneropsiclient .

Bearbeiten Sie die Properties

- opsiclient.config_service.connection_timeout
- opsiclient.config_service. user_cancelable_after

paedML® Windows / Version: 3.x und 4.x /V 1.2.0 / How-To-Anleitung / Stand 02.11.2020
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[ ClientsEl ]' Produktkonfiguration_] T

Netbuul—F‘raduktef} [ HusI—ParameIer:;';_f-] Hardwareinformationen=1 ]

T “m
A N %
e e e e ] w1Dx84-pc:02.mu31erschuIe.schule‘paed.- | Property-Name | Property-Wert
L opsiclientd.config_service.connection_timeout 30
X Jentcont opsiclientd.config_service.user_cancelable_after 30
— clientcona opaiclientd.event_gui_starup.active frie
S FEF' GRUPPEN A opsi-script opsiclientd event_gui_startup{user_logged_in} active true
- =
3 E‘U DIRECTORY [ opsiclientd 0ps?CI?entd.euent_r?el_cumjecliun.actiue false
v E\q CLIENT-LISTE opsiclientd.event_timer.active false

sofware-an-demand opsiclientd.event_user_login.action_processor_command

opsiclientd.event_user_login.active

%action_processor.g

L 2020408x/ap001. musterschule sch... frue

(| admin-pc.musterschule schule pas...

L surfaceTtest. musterschuls.schule. P

[
=] wilx6d-pcl2.musterschule.schu... |

L wi=E4-pcll. musterschule.schule.p..

Abb. 18: Computer auswahlen undHost-Parameter konfigurieren
6. opsiclient.config_service.connection_timeout

Das ist die Zeit, in der der Computer versucht den opsi-Server zurerreichten.

Wenn Sie diese Zeit zu kurzwahlen, kann es sein, dass die Installation von Software in Zukunft nicht
immer funktioniert. Das kann in einem langsamen Netz der Fall sein.

Eine sinnvolle Zeit kbnnte hier bei 15 oder 20 Sekunden liegen.

opsiclient .config_service.user_cancelable_after

Das ist die Zeit, nach der es dem Benutzer mdglich ist, den Verbindungsversuch von Hand abzubre-
chen.

Hier kdnnen Sie den PropertyWert getrost auf 1 Sekunde setzen.

Wechseln Sie auf die Karteikarte Produktkonfiguration .

Setzen Sie das Produktopsi-client-agent auf setup.
Die neue Konfiguration wird néamlich tiber dieses opsi-Produkt auf die Computer Ubertragen.

[ Cnents@[ ProdumkonﬁguraﬂonUl Netboot-Produkte 4 I Host-Parameter r

%Y Suchein allen Spalten [¥] Modus @
Auzgewdhite Produktgruppe -(keine)
Produkt-ID Stand | Repart | Angefordert 4 |
oo
openboard
opsi-adminutils
opsi-client-agent installed success (setup)
opsi-configed
opsi-local-image-backup-starter

Abb. 19: opsi-client-agent auf setup setzen.

10. Klicken Sie links oben auf den roten Haken, um die Konfiguration zu speichern.
=) |

Abb. 20: Konfiguration speichern.

(=}

| =

11. Starten Sie die betreffenden Computer und lassen Sie die Installation des opsi-client-agent durch-
laufen.

Beim néchsten Start des Clients sieht das Fenster, das den Verbindungsversuch zum opsiServer zeigt,
in etwa so aus. Richtig sichtbar wird dies in der Regel nur, wenn der Client den opsiserver nicht errei-
chen kann.

Nach einer Sekundewird> t e cdl vdhAdm At ssnm
diesen Button stoppen Sie den Verbindungsversuch.

chd XRsno bnmmdshnme
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Rechts unten sehen Sie die Zeit des Verbindungsversuches, die herunterzahit.

a ed M I_U D Mstel Saung fur
p sehulisehe Netzwerke

=]
Client Management Y
powered by opsi -@'

Stop connection

Verbinde zu Config-Server "hitps://10.1.1.5:4447 /rpc’ #1

Abb. 21: Verbindungsversuch zum opsiServer

2.3 Aufspielen der Software

Setzen Sie alle opsiPakete, die Sie Ublicherweise fur das Arbeiten mit den schulischen Computern beno-
tigen auf setup.

Da in der Regel an den Schulen eine gréRere Anzahl aopsi-Produkten auf den Clients installiert wird,
bietet es sich an nicht immer jedes einzelne Paket auf setup zu setzen. Erstellen Sie dafur ein Metapa-
ket, mit dessen Hilfe Sie alle Software mit zwei drei Klicks zur Installation bereitstellen kénnen.

Altere Version des Offlinebenutzers unbedingt vorher deinstallieren

Das Produkt Offlinebenutzer wurde grundlegend tberarbeitet. Wennsich auf dem Rechner
noch eine altere Version befindet, testen Sie zuerst mit einem Geréat, ob das neue Paket voll-
stéandig installiert wird.

2.3.1 paedml-offlinebenutzer konfigurieren

Es ist sinnvoll, das Kennwort des Offlinebenutzers an lhrer Schule in den Depoteigenschaften festzule-
gen. Dadurchmissen Sie bei neu hinzukommenden Computern nicht Uberlegen, welches Kennwort sie
verwendet haben und wie genau es geschrieben wird.

12. Melden Sie sich am Admin-PC als PGMAdmin an.
13. Starten Sie denospi-Configed Local.
14. Klicken Sie rechts oben auf den Button |Depoteigenschaften|.

T i
S Bk
B Ktk

K
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Abb. 22: opsi Depoteigenschaften

15. Markieren Sie im Hauptfenster das Produkt paedml-offlinebenutzer .

productld | productMame | productType
paedmi-client-agent paedml-client-agent LocalbootProduct
paedml-dotnet-core LocalbootProduct

paedmi-dotnet-core

03 AdImin 04g
paedmi-offlinebenutzer paedML-Offlinebenutzer LocalbootProduct

LocalbootProduct

paedmi-pcsperre paedml-pceperre

Abb. 23: Produkt markieren

16. Klicken Sie auf en PropertyWert von paedml_version.

Die Einstellung der paedML Version sollten Sie auf jedenFall in den Depoteigenschaften festlegen,

auch wenn Sie die folgenden PropertyWerte immer neu fur die Clients einstellen wollen.

FProperty-Konfiguration g®

Property-Mame | Property-Wert
penutzer_ist_lokaler_admin  nein
benutzer_offline_name Offline

penuizer_offline_password ===
pasdmi_version

Abb. 24: paedml_version einstellen

17. Markieren Sie im Hauptfeld die installierte paedML Version.
18. Klicken Sie auf denroten Haken, um diese zu tbernehmen.

@ paedml_version

Linux
Windows 3.x

Windows_4.x

2=

Abb. 25: Benutzernamen festlegen

19. Vergewissern Sie sich, dassdie richtige paedML Version nun im Feld Property-Wert steht.

Froperty-Konfiguration

L

Property-Mame | Property-Wert
benutzer_ist_lokaler_admin  nein
benutzer_offline_name Offline

FEEEE

benutzer_offline_password
paedmi_version
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Abb. 26: paedML Versioneingetragen

20. Klicken Sie auf en PropertyWert von benutzer_offline_name.

Property-Konfiguration g@

Properiy-hame | Property-Wert

penutzer_ist_lokaler_admin __nein
penutzer_offline_name

benutzer_offline_password
paedmi_version Windows_4.x

FhEAE

Abb. 27: Benutzername andern

21. Wahlen Sieentweder einen der vorgegebenen Benutzernamen aus.

ODER

22. GebenSie im Feld neben dem PLUSZeichen einen Benutzernamen ein, den Sie auf den Geraten |h-

rer Schule verwenden wollen.

23. Klicken Sie auf das PLUSZeichen. Ihre Eingabe wird in das Hauptfeld tbernommen.
24. Markieren Sie im Hauptfeld den gewlinschten Benutzernamen.
25. Klicken Sie auf denroten Haken, um diesen zu Gbernehmen.

‘@ benutzer_offline_name

LuL
O fline
SuS

| Zuhause I

@I@ '1}' zZuhause

Abb. 28: Benutzernamen festlegen

26. Vergewissern Sie sich, dass lhrneuer Benutzername nun im Feld Property-Wert steht.

Property-Konfiguration @@

Propery-MName | Propery-Wert

penutzer_ist_lokaler_admin _nein
benutzer_offline_name
benutzer_offline_password -
paedml_version Windows_4.x

Abb. 29: Neuer Benutzernameist eingetragen
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27. Klicken Sie auf en PropertyWert von benutzer_offline_password. Hier sehen Sie nur funf Sternchen,
da das Passwort verborgen ist.

Property-Konfiguration g@

Property-Mame | Property-Wert

benutzer_ist_lokaler_admin  nein
benutzer_offline_name ik

benutzer_offline_password

paedml_version Windows_d4.x

Abb. 30: Passwort &ndern

28. Beim Andern muss das Passwort sichtbar sein. Klicken Sie deshalb auf den ButtonJa.

opsi config editor Machfrage

@ Verborgener Text wird bei Bearbeitung sichtbar. Dennoch fortfahren?®

. Nein | [ Abbrechen .

Abb. 31: Zustimmen, dass Passwort sichtbar wird

29. HI @trv gkedkc ehmcdm Rhd ghdg mtg cdm Dhmsqg f XZahssdQCc
sinnvoll.

30. GebenSie deshalb im Feld neben dem PLUSZeichen das Passwort ein, den Sie auf den Geraten lh-
rer Schule vewenden wollen.
Das Passwort muss mindestens 4 Zeichen lang sein.

31. Klicken Sie auf das|PLUSZeichen. Ihre Eingabe wird in das Hauptfeld Gbernommen.
32. Markieren Sie im Hauptfeld das gewiinschte Passwort.
33. Klicken Sie auf denroten Haken, um diesen zu Gbernehmen.

@ benutzer_offline_password

bitte.fen E[&r]
Zuhause

@ @ ':E:' 1uhause|

Abb. 32: Passwort festlegen
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34. In den Property-Werten kénnen Sie nun wieder nur die funf Sternchen sehen. Bei Bedarf machen Sie

das Passwort sichtbar wie zuvor beschrieben.

Property-Konfiguration

29

Property-Name | Property-Wert

benutzer_ist_lokaler_admin  nein

benutzer_offline_name DALLSE
benutzer_offline_password
paedml_versian Windows_4.x

Abb. 33: Passwort ist wieder verborgen

Wenn Sie dem Benutzer lokale Administrationsrechte geben wollen, fahren Sie hier fort.

Andernfalls setzen Sie lhre Arbeit unter Punkt (39) fort.

35. Klicken Sie auf den Property-Wert von benutzer_ist_lokale_admin.

Property-Konfiguration

L

Property-Name | Property-Wert

benutzer_ist_lokaler_admin | nein |
benutzer_offline_name Tuhanse
benutzer_offline_password =

paedml_version Windows_d4.x

Abb. 34: Benutzerrechte andern

36. Markieren Sie im Hauptfeld den gewlinschten Eintrag.
37. Klicken Sie auf denroten Haken, um diesen zu tibernehmen.

@ benutzer ist lokaler_admin

nein

Abb. 35:Lokale Adminrechte entscheiden
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38. Vergewissern Sie sich, dass Ihre Anderung im Feld Property-Wert iibernommen wurde.

Property-Konfiguration

@9

Froperty-Mame | Property-Wert
benut’zer_'[st_[oka[er_adm'm| ja |
benutzrer_offline_name Zuhause
benutzer_offline_password T
paedml_version Windows_4.x

Abb. 36: Benutzerrecht lokaler Administrator

39. Kilicken Sielinks oben auf den roten Haken, um diese Einstellung in den Depoteigenschaften zu
speichern.

L

4

17| |2

o

Abb. 37: Einstellung in Depoteigenschaften speichern

o
I

40. Klicken Sie abschlieend rechts oben auf den Button ClientKonfiguration, um in den Bereich zurtck-
zukehren, in dem Siedas Produkt Ihren Clients zuweisen kdnnen.

Abb. 38: Zuriick zur ClientKonfiguration

Bt [l
F BCIRC

B IR

Wenn Sie einzelne Computer oder Computergruppen mit einem anderenProperty-Werten ausstatten
wollen, kénnen Sie dies bei der Zuweisung des Paketes zu diesen Rechnern in den Properties der Client
Konfiguration problemlos tun.

2.3.2 paedml-offlineadmin konfig urieren

Es ist sinnvoll, das Kennwort des OfflineAdmins an lhrer Schule in den Depotegenschaften festzulegen.
Dadurch missen Sie bei neu hinzukommenden Computern nicht tiberlegen, welches Kennwort sie ver-
wendet haben und wie genau es geschrieben wird.

41. Melden Sie sich am Admin-PC als PGMAdmin an und starten Sie denospi-Configed Local.
42. Klicken Sie rechts oben auf den Button |Depoteigenschaften).

=u)| =l

Abb. 39: opsi Depoteigenschaften

43. Markieren Sie im Hauptfenster das Produkt paedml-offline admin.

| productType
LocalbootProduct

productld | producthame

paedmi-client-agent

paedmi-client-agent

LocalbootProduct
LocalbootFroduct
LocalbootProduct
LocalbootProduct

paedml-offlineadmin
paedmi-omlinebenutzer
paedml-opsi-verbindung...
paedml-pcsperre

paedWL-OfflineAdministrator
paedhL-Ofinebenutzer
paedml opsi-Verbindung abbrech...
paedml-pcsperre

Abb. 40: Produkt markieren
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44, Klicken Sie auf enProperty-Wert von paedml_version.
Die Einstellung der paedML Version sollten Sie auf jeden Fall in den Depoteigenschaften festlegen,
auch wenn Sie die folgenden PropertyWerte immer neu fur die Clients einstellen wollen.

Property-Mame | Property-\Wert
benutzer_offline_name Offline
benutzer_offline_password FEEEE

paedml_versian

Abb. 41: paedml_version einstellen

45. Klicken Sie auf en PropertyWert von benutzer_offline_name.

Propery-Mame | Propery-Wern

benutzer_offline_name | Offline |

benutzer_offline_password
paedmi_version Windows_4.x

Abb. 42: Benutzername andern

46. Wahlen Sieentweder einen der vorgegebenen Benutzernamen aus.
ODER

47. GebenSie im Feld neben dem PLUSZeichen einen Benutzernamen ein, den Sie auf den Geréaten |h-
rer Schule verwenden wollen.

48. Klicken Sie auf das PLUSZeichen. Ihre Eingabe wird in das Hauptfeld Gbernommen.
49. Markieren Sie im Hauptfeld den gewlinschten Benutzernamen.
50. Klicken Sie auf denroten Haken, um diesen zu Gbernehmen.

@- benutzer_offline_name

0 flineAdmin
0 fine

l Mobiladmin I

<

@ ':EF' |M0bi|ﬁ.dmin

Abb. 43: Benutzernamen festlegen

51. Vergewissern Sie sich, dass lhr neuer Benutzername nun im Feld PropertyWert steht.

Propery-Mame | Property-Wert
benutzer_offline_name MobilAdmin
penutzer_offline_password R
paedml_version Windows_d.x

Abb. 44: Neues Kennwort i eingetragen
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52. Klicken Sie auf en PropertyWert von benutzer_offline_password. Hier sehen Sie nur funf Sternchen,

da das Passwort verborgen ist.

Property-Mame

benutzer_offline_name
benutzer_offline_password
paedml_wersian

| Propery-Wert

OO T

Abb. 45: Passwort andern

53. Beim Andern muss das Passwort sichtbar sein. Klicken Sie deshalb auf den Button Jal.

opsi config editor Machfrage

@ Verborgener Text wird bei Bearbeitung sichtbar. Dennoch fortfahren?

Mein Abbrechen

Abb. 46: Zustimmen, dass Passwort sichtbar wird

54. HI @t rv gkedkc
sinnvoll.

ehmcdm Rhd

ghdgq

mt q

cdm Dhmsq f

55. GebenSie deshalb im Feld neben dem PLU&Zeichen das Passwort ein, das Sie auf den Geraten lh-

rer Schule verwenden wollen.

Das Passwort muss mindestens 4 Zeichen lang sein.

56. Klicken Sie auf das|PLUSZeichen. Ihre Eingabe wird in das Hauptfeld tbernommen.

57. Markieren Sie im Hauptfeld das gewiinschte Passwort .

58. Klicken Sie auf denroten Haken, um diesen zu Gbernehmen.

@- benutzer_offline_password

bitteAendern

I obil&dmin

@) | [mobiadmin

.

Abb. 47: Passwort festlegen
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59. In den Property-Werten kénnen Sie nun wieder nur die funf Sternchen sehen. Bei Bedarf machen Sie
das Passwort sichtbar wie zuvor beschrieben.

Property-Mame | Propery-Wert

benutzer_offline_name
benutzer_offline_password
paedml_wersian

Abb. 48: Properties

60. Klicken Sie links oben auf den roten Haken, um diese Einstellung in den Depoteigenschaften zu
speichern.

I ™5

Abb. 49: Einstellung in Depoteigenschaften speichern

-2

=

P
I

61. Klicken Sie abschliel3end rechts oben auf den Buton Client-Konfiguration, um in den Bereich zurlick-
zukehren, in dem Sie das Produkt Ihren Clients zuweisen kdnnen.

Abb. 50: Zuriick zur ClientKonfiguration

Wenn Sie einzelne Computer oder Computergruppen mit einem anderen PropertyWerten ausstatten
wollen, kdnnen Sie dies beider Zuweisung des Paketes zu diesen Rechnern in den Properties der Client
Konfiguration problemlos tun.

2.3.3 Installieren des paedML® Offlinebenutzers / OfflineAdmins auf den Clients

62. Offnen Sie auf dem Admin-PC ospi-Configed Local.

63. Markieren Sieim linken Fenster den bzw. die Computer, auf denen die paedML® Offlinebenutzer®
Losung installiert werden soll .

64. Klicken Sie auf der Karteikarte Produktkonfiguration im Hauptfenster auf paedml-offlinebenutzer
bzw. paedml-offlineadmi n.

65. Setzen Sie das Produkt aufsetup.

= Clients=l| | Produktkonfiguration ] | Netboot-Produkte & | Host-Parameter’/y | Hardwareinformatio
Depot(s) = 44
T A m % Suchein |alen Spalten |*] Wodus |Voltext |
opsil1.musterschule.schule. pagdml ) — - —
[ e Ausgewdhitte Produktgruppe L(keine) |1’] u
v = =
= Produkt-ID A | Stand Report Angefordert WVersion
» [ cruppen = — = | |
. Elq DIRECTORY ops!—wmst . installed SUCCESS 4123121
= opsipackagebuilder
v &Y cLEnTLSTE paedmi-admin-pc
L 2020x08x1ap001. musterschule.sch... paedml-client-agent installed success (setup) 4.0-14b
il admin-pc.musterschule.schule.pas... mﬁm{:ﬂ%mel—;ﬂr? installed lccess (setup) : 2251
] paedml-offineadmin setup
— zurfaceTtest. musterschule.schule.p... paedmi-ofinebenutzer setup
L wa Ox54-pci1.musterschule.schule.... pEEaTOp SV ETOaU O-aD0TECT
L v 0x54-pc0Z musterschule.schule.... paedml-pcsperre installed success (setup) 311
L wixB4-pc01.musterschule.schule.p... paedmi-roaming-profiles
Abb. 51: Computer auswéhlen und Produkt auf setup setzen
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66. Klicken Sie links oben auf den roten Haken, um die Konfiguration zu speichern.

=)

Abb. 52: Konfiguration speichern.

2 - ) 7

@

1l / |

Wenn alle gewiinschten Softwarepakete auf setup gesetzt sind, kénnen Sie die Installation auf den Cli-
ents starten.

67. Starten Sie dazu die betreffenden Computer und lassen Sie die Installation des paedML®-Offlinebe-
nutzers durchlaufen.

2.3.4 Installation anderer Software wie z. B. des Malwareschutzes (Virenscan-
ner)

Installieren Sie abschlieRend alle in lhrer Schule benétigten Software, die Sie, aus welchen Griinden auch
immer, nicht tber den opsi-Server verteilen kdnnen, auf den mobilen Geréaten.

2.4 Testen der Funktion an einem Client

Zum Testen der Installation melden Sie sich lokal am Computer mit dem Offline-Benutzer bzw. dem Off-
line-Admin an.

Wenn Sie sich lokal aneinem Client anmelden wollen, mussen Sie dem Benutzernamen den
Namen des Computers (als Doméne) gefolgt von einem Backslash voranstellen.

Den Backslash bekommen Sie mit der Tastenkombination
AltGr + 3

Da es sehr umstandlich ist, die oft langen Computernamen einzutippen, kann man einen
PUNKT als Ersatz fur den Computernamen verwenden.

Sie gebenalso in das Feld fir den Benutzernamenz. B. folgendes ein:

.\ zuhause

Die volle Funktion erhalt der Offlinebenutzer und der OfflineAdmin erst ab derzweiten An-
meldung nach der Installation. Das hat programmiertechnische Griinde.

1. Starten Sie denClient.
2. Melden Sie sich mit den Benutzerdaten des Offlinebenutzers bzw. OfflineAdmin an:
Benutzername: .\<der von lhnen vergebene Benutzername>
Kennwort: <das von lhnen vergebene Kennwort>
M bg cdg Dhmf ad cdr OTMJS * A bjrk rg vhgc Hgmdm cdgq
angezeigt.
3. Dricken Sie die ENTERTaste.
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Anderer Benutzer

| Moffline

Anmelden an: W10X64-PC01

Wie melden Sie sich an einer anderen
Domane an?

Anmeldeoptionen

Abb. 53: Anmeldedaten eingeben

4. Beim ersten Anmelden nach der Installation des opsi-Produktes melden Sie sich gleich wieder ab.

5. Melden Sie sich erneut mit denselben Zugangsdaten an. Erst nach demzweiten Anmelden nach ei-
ner Neuinstallation erhalt der Offlinebenutzer bzw. OfflineAdmin seine volle Funktion.

6. Nach der Anmeldung flackern noch einige Kommandozeilen-Fenster Uber den Bildschirm.

7. Warten Sie, bis diese und das blaue PowerShetrenster verschwunden sind. Danach kénnen Sie mit
dem Gerét arbeiten.

8. Starten Sie denWindows Explorer (Windows-Taste + E)

9. Hier finden Sie nun neben dem Ct - Laufwerk und meist einem DVD-Laufwerk das H:\ - Laufwerk des
Offlinebenutzers ((H:) Home_Offline).

10. Wenn dieses Laufwerk vorhanden ist, hat die Installation funktioniert und Sie kénnen ordnungsge-
man damit arbeiten.

| v [ Dieser PC |

— i Videos
> Zjj 30-Objekte ﬁ
> [ Desktop
N Documents ~ Gerdte und Laufwerke (2)
> b Downloads om (G system . (Dx) DVD-Laufwerk
> J’! Music — ol -, e

My 64,1 GB freivon 79,9 GB Ty

> Pict

= Pictures ~ MNetzwerkadressen (1)
> m Videos

(H:) Home_Offline

> in (G systemn h 1 |
> 2 (D:) DVD-Laufwerk & 6471 GBfreiven 79,9 GB

> == (H)Home_ Offline

> 'm Bibliotheken

Abb. 54 H:\-Laufwerk des Offlinebenutzers

2.5 Erstellen eines lokalen Images der fertigen Installation

Um die Computer schnell wieder herstellen zu kdnnen, erstellen Sie auf jedem Gerét ein lokales Image
(Backup) der fertigen Installation.

Offnen Sie auf dem Admin-PC ospi-Configed Local.

Markieren Sieim linken Fenster den bzw. die Computer, auf denendas lokale Image erstellt werden
soll.

3. Wechseln Sie auf die Karteikarte Netboot-Produkte .
4. Setzen Sie das Produktopsi-local-image-backup auf setup.

5. Klicken Sie im Bereich Property-Konfiguration auf den Property-Wert von imagefile .
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Abb. 55: Computer auswahlen und Produkt auketup setzen

6. GebenSie im Feld neben dem PLU&Zeichen einen sinnvollen Namen fiir das lokale Image ein.
In der Abbildung wurde als Name das Datum der Erstellung eingegeben.

Klicken Sie auf das PLUSZeichen. Ihre Eingabe wird in das Hauptfeld Gtbernommen.
Markieren Sie im Hauptfeld den gewunschten Namen.
Klicken Sie auf denroten Haken, um diesen zu Gbernehmen.

Abb. 56: Passwort festlegen

10. In den Property-Werten kdnnen Sie nun den Namen des Images (Backups) sehen, das erstellt wird.

Abb. 57: Properties
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